In freien Gefechten treffen Rampfer aller Stile und Kenntnisstiande susammen. Gbwohl nfalle beim
Bmgang mit Stahlwaffen nicht vollstindig aussuschlieen sind, haben sich nachfolgende Regeln bewahrt, um
das Yerletzungsrisiko so klein und den Spapfaktor so qrof wie moglich su halten. Bie Regeln werden laufend
itberarbeitet und den Bediirfnissen der Rampfer angepasst. In der vorliegenden JForm haben sie automatisch
o Giiltigkeit fiir alle Peranstaltungen der Rampferliste. Andere Peranstalter konnen sie gerne als Anbalt
§ augsugstoeise oder in ihrer Gesamtheit iibernehmen.

1. Waffen
a. Waffen fallen in eine bon vier Rategorien:
. i. Hiebwatfen: Waffen mit Stahlklingen su einer oder swei BHanden (Schwert, Langschivert, Axt, Langaxt,

Sax)

? ii. Stangenwaffen: Langwaffen mit Stahlkopfen su stwei Banden (Speer, Helebarde)

' iii. Fernkampfwaffen: Bogen und Avmbriiste sowie Schleudern

i iv. Yerbotene Waffen: Feuertwaffen, Leichtmetall-, Latex - oder Carbonwaffen sotwie Wucht- und Kettentwaffen

(RKeulen, FFlegel), Peitschen.
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; b. Erlaubt im Nabkampf sind Biebwatfen und Stangentwatfen mit Stahlklinge, die eine Schlagkante bon
mindestens 2 mm auftweist und so abgestumpft ist, das ein Eindringen in Kettengeflecht mit Ringen von 8 mm
FInnendurchmesser ausgeschlossen ist.

. Erlaubt im Fernkampf sind Fernkampfwaffen, die die Zugkraft eines 50 (s -Langbogens nicht
itberschreiten. €s diivfen nur Pfeile oder Wolsen genutst werden, die mit einem Schaumpolsterkopf ausgestattet
gind. Ber Kopf muss einen Durchmesser von mindestens 50 mm haben und auf einem fest mit vem Schaft
perbundenen Kunststoffinnenkern aufbauen. Ein Eindringen der Spitse in die ugenhohle und ein Splittern
des Schaftes beim bschuss oder Einschlag muss ausgeschlossen sein. Schleudergeschosse diivfen nicht
schiwerer als 80 g sein, diirfen nicht in die Augenhohle eindringen konnen und miissen eine Schaumpolster -
oder FFilzoberfliache baben (Beispiel: Tennisball).

b. Zugelassene Waffen diirfen keine strukturellen Beschadigungen oder iibermipige Scharten auftoeisen.

e. Perbotene Waffen diirfen nicht eingesetst werden.

2. Riistungen und Fusstattung

a. Per Mindestriistungsschuts im Nabkampf besteht aus gepolsterten Handschubhen und Kopfschuts. Der
Mindestkopfschuts ist eine unterpolsterte Kettenhaube oder ein eisenverstarkter Lederhelm. Kampfer, die nicht
den Mindestriistungsschuts tragen, diirfen am PNabkampf nicht teilnehmen.

b. Rorperschuts, begonders Schuts der Unterarme und Gelenke, wird dringend empfohlen!
. Yerboten sind Schilde und Riistungen mit Dornen oder scharfen Kanten.

b. Gefibhrliche Gegenstande (Messer,..) diirfen qrundsatslich nicht mitgefiihrt werden.



3. Perbalten

a. Erlaubt sind Schlage mit Wiebwatfen sum Schild und Korper.

b. Richt erlaubt sind Stiche mit Wicbwaffen auf die obere Wilfte des Schildes und sum Kiorper sotwie Schlage

§ und Stiche sum Kopf oder Bals.
i t. Erlaubt sind Schlage und Stiche mit Stangentwaftfen auf die untere Wilfte bes Schildes oder den Korper
i unterbalb des Brustbeins, wenn die Waffe ablwarts gefiihrt wird.

b. RNicht erlaubt sind Schlage und Stiche mit Stangenwaffen auf die obere Wilfte des Schildes, sum Kopf,
Hals oder auf den KRorper oberbalb des Brustbeing, sowie das FFiihren der Waffe aus einer unteren Position

; (Aufwartsstich, Aufwirtsschlag).
i e. Crlaubt sind gesielte Schiisse mit Fernkampfwatfen auf den Schild und den Korper unterhalb des
i Brustbein.
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f. Riorpereinsats sum divekten Angriff (Tritte, Faustschlage,..) ist nicht erlaubt.
a. Der Eingats bon gefibhrlichen Gegenstanden (Fupangeln,..) ist nicht erlaubt.

h. BDie Teilnahme an einem Gefecht unter Alkohol - oder Brogeneinfluss ist nicht erlaubt.
) i. Ffaires Perbalten ist Poraussetzung fiir ein gelungenes Gefecht. Wir kampfen als Partner, nicht als Jfeinde!
- j. Angriffe auf Fernkampfer, die den Mindestriistungsschuts nicht tragen sind ansudeuten.
¥a k. Richtkampfer werden nicht bekampft.

4. Sonstiges

a. Die Sicherheit der Waffen und Gusriistung wird durch Kontrollen getwahrleistet.
b. Crste Bilfe Ausstattung muss vor Ort sein. Jeder Rampfer soll ausgebildeter Crsthelfer sein. o
. Minderjahrige Kampfer bediivfen der Zustimmung des Ersiehunasberechtiaten. i

b. Anordnungen der Rampfrichter ist unbedingt Jfolge 3u leisten.

e. Der Peranstalter hat das Bausrecht.

f. Der Rampfer muss seine Eignung an der Waffe durch die A -Karte oder eine Priifung dazu bor Ort
nachtoeisen.

a. Jeder Rampfer ist dafiiv verantwortlich, dbass Zuschauer nicht gefahrvet werden.
h. €ine Trefferregeluny ist nicht Westandteil der Schlachtregeln und ist gesondert absustimmen.

Diese Regeln gelten dem Schuts und dem partnerschaftlichen Miteinander der Kampfer und RNichtkampfer im
freien Gefecht. Der Codex Belli muss, wenn er als Regelwerk fiir eine Peranstaltung angetwandt wird,
offentlich einsehbar sein und moglichst jedem KRampfer schriftlich ausgehandigt werden. Der Peranstalter ist
dafiir berantwortlich, dass die Giiltigkeit dieser Regeln bekannt gemacht twird.
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